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LE, LAou L'

Le bon article

Entoure le déterminant qui convient devant chaque nom:le, laoul'.

le
la arbre

la oiseau la usine la bateau
Il I' Il

Sépare le déterminant et le nom et ajoute I'apostrophe
si nécessaire.

lorange ...l

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz




LE, LAou L'

Colorie les dessins des mots qui ont besoin d'un P,'.

étable éleve lait
ananas orage avion
lampe été lampion

Recopie la phrase en détachant les mots.

(@/ tE/R |1 RR \E// R
..............................................................................

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz




MoTSs COMPOSES

Compose des mots

Relie les mots deux a deux puis écris le mot ainsi composé

(n'oublie pas le tiret !).

pigue . . volant — ... . ...l
grand . . PONG  — i
cerf . nigue — WW

grille . . ongles — ... ...
ping . . pain e
coupe . . MEere — ...

B’R'ﬂrouve et écris sous chaque dessin le mot composé qui convient.

\ 7/ . A N . \ N E R

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz



MoTs COMPOSES

Ecris la réponse aux devinettes en t'aidant de Ia liste.

le lave-vaisselle — le porte-monnaie — le séche-linge -
la station-service — le porte-clés

On y fait le plein d'essence.

.......................................

Ony accroche les clés.

.......................................

On y fait sécher le linge.

.......................................

On y range l'argent.

.......................................

On y lave la vaisselle.

.......................................

chauve - taille — téte — marque — séche — souris — maillot -
crayon — page — serre — cheveux — de bain

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz




LES MOTS AVEC ACCENT

Aigu, grave ou circonflexe ?

Relie les mots jumeaux et écris les accents oubliés.

manége

e i
| @wn

pécheur

vélo wmew.k

riviere aReT\RomL

éléeve 'mameﬂe'
e

épée

éléphant niviene

chapeau fleche terre

chateau flate téte

0 ‘
fenétre fourmi aréte
fermette forét armoire

30

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz



LES MOTS AVEC ACCENT

Ecris les mots dans la colonne du tableau qui convient.

béte — école — mére — pére — étoile — féte

M~
D/
(0}

.....................................................................

.....................................................................

Mes premiers jeux de mots et d'orthographe © Editions Retz



PLus QuE

Coccinelles demoiselles

Colorie les coccinelles d'apres les indications.

N %

La coccinelle rouge
a plus de points que
la coccinelle jaune.
La coccinelle jaune
a plus de points que
la coccinelle bleue.

La coccinelle rouge
a plus de points que
la coccinelle jaune.

Cette fois, la coccinelle
jaune a plus de points
gue la bleue.

Et la bleue a plus de
points gque la rouge.

Des jeux pour apprendre a raisonner © Editions Retz



MoOINS QUE

g" Coccinelles demoiselles

A

Colorie les coccinelles d'apres les indications.

* o3

La coccinelle verte
a moins de points
qgue la rouge.

La coccinelle rouge
a moins de points
gue la bleue.

Cette fois, la coccinelle
bleue a moins de points
gue la rouge.

Et [a rouge a moins

de points que la verte.

Des jeux pour apprendre a raisonner © Editions Retz

La coccinelle verte
a moins de points que
la coccinelle rouge.




AVANCER VERS

S

A petits pas

Les coccinelles sont parties de la case bleue
et se sont déplacées vers la cerise ou vers la chataigne.
Colorie-les d'apreés les indications.

w &

La coccinelle rouge a avancé de 2 cases vers la cerise.
La coccinelle verte a avancé de 3 cases vers la chataigne.

La coccinelle rouge a avancé de 2 cases vers la chataigne.
La coccinelle verte a avancé de 2 cases vers la cerise.

La coccinelle rouge a avancé de 3 cases vers la cerise.
La coccinelle verte a avancé de 2 cases vers la chataigne,
puis de 4 cases vers la cerise.

Des jeux pour apprendre a raisonner © Editions Retz



VERS LE HAUT - VERS LE BAS - VERS LA GAUCHE - VERS LA DROITE

Colorie la case d'arrivée des coccinelles
en suivant les indications.

La coccinelle se déplace
d'une case vers le haut,
puis de 2 cases vers la droite.
Colorie en rouge la case d'arrivée. ‘

La coccinelle se déplace
de 3 cases vers la droite,
d'une case vers le haut
et enfin de 2 cases vers ‘
la gauche. Colorie en vert

la case d'arrivée.

La coccinelle se déplace de

2 cases vers la gauche, de 2 cases
vers le haut, de 2 cases vers la
droite et de 2 cases vers le bas.

Colorie en jaune la case d'arrivée. ‘

Des jeux pour apprendre a raisonner © Editions Retz



DENOMBREMENT - COMPARAISON

Combien ?

mme le montre I'étiquette de Pilou, colorie dans chacune d
la partie qui montre le plus grand nombre.

B

41

14

43

34

23

32

65

56

81

'elles

-

72

87

78

13

23

59

Mes premiers jeux de calcul mental © Editions Retz




COMPLEMENTS A 10 - COMMUTATIVITE

Les sacs de billes

Pilou a choisi deux sacs pour avoir 10 billes :

Fais comme lui : écris dans I'étiquette le nombre de billes du sac,
puis relie les sacs par deux pour avoir des groupes de 10 billes.

Mes premiers jeux de calcul mental © Editions Retz



COMPARAISON - EVALUATION D'UNE QUANTITE

Promenons-nous dans les bois

moujours sans compter, colorie le chemin ou il pourra ramasser
, le plus grand nombre de noix.

mans compter, colorie le chemin ou il y a le plus de véhicules.
PO I L o %
’r m} e 7, (%

Mes premiers jeux de calcul mental © Editions Retz




COMPLEMENTS A 10 - ECRITURES ADDITIVES DE 10

Collection de dix

Dans chaque cadre, compléte les collections d'objets

pour gu'il y en ait 10.

Puis écris le nombre manquant dans chaque opération.

& &
S—=

£ &,

&

<

7 +....=10

8 +....=1 2 +....=10 J
9 + = 10 4 + =10
8 + = 10 3 + =10
5 + =10
7+ =10 2+ =10
6 + = 10 1 + =10

Mes premiers jeux de calcul mental © Editions Retz




Mandalas a colorier © Editions Retz
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Mandalas a colorier © Editions Retz



Mandalas a colorier © Editions Retz



HE EEE B |

Bl BN B

Frangais

Fais dodo, Colas mon petit frére,
Fais dodo, tu auras du lolo.

Maman est en haut,
Qui fait du gateau ;

Papa est en bas,
Fait du chocolat.

Fais dodo, Banane mon petit frére,
Fais dodo, tu auras du lolo.

©® Un mot a changé a la fin de la chanson. Ecris-le ici.

© Dans tous les mots roses de la chanson, tu entends le son (0).

Comment s’écrit-il ?

Place ces mots au bon endroit dans le tableau, comme dans

I'exemple.

eau

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz



[Hiiziuiiu]x’

Le son O

© Les mots roses se sont cachés parmi d’autres lettres.
Retrouve-les et repasse leurs lettres en couleur,
comme dans I'exemple.

s|B|E]AJU[R|A|s I
H AU/ TIR|C|E
CHOCOLATQ
L|lo/L|o/D|o|D|O
Ul G|A[T[E AU
s|clo|L|A[s T E

O Suis la fleche et recopie dans I'ordre les lettres restées noires.
La chanson estune B . . .  _ _  __  _

Complete cette grille avec les mots que tu as coloriés.

=

4

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz



H B e N NN

Découverte du monde

Quelle matiére ?

© Observe bien les dessins et relie chaque ensemble a I'étiquette
qui convient.

plastique

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz



N B BN BEE B BEE B

O Lis et écris si c'est vl ou Bo,um

ele

e La

ele

e le

e le

e |La

e lLa

est en plastique.

est en verre.

est en métal.

est en papier.

est en terre.

est en pierre.

en tissu.

est en bois.

© Remplis cette grille avec
tous les noms de matiere.

{7 Le savais-tu?

Pour fabriquer les objets,
on se sert des différentes
matieres qui existent.

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz

La matiere

nim>xm—\4 > <

¢




H B BN N NN

Mathématiques

Une famille
en curieuse forme'!

Toute la famille, sauf le chat, est sur la photo :
Papa, Maman, Petit Louis et Ron Patapon le chien.

Colorie les cercles en bleu, les carrés en rouge, les rectangles
en vert et les triangles en jaune.

Pour taider

cercle O
carré D
rectangle ]
triangle AN

[m]

— [/

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz



il B Bl BEE B BBE B

Les formes géométriques

©® Pour chacun des personnages, indique le nombre de figures
que tu as coloriées.

Papa

................... carrés . Triangles . TECtANQles . CEIClES
Maman

................... carrés . Triangles . TECtANQleES . CEIClES

Petit Louis

................... carrés o Triangles . TECtANgles . CEIClES

Ron Patapon

................... carrés . Triangles . TECtANgles . CEIClES

© Remplis cette grille avec le nom des figures correspondantes.
Tu découvriras le nom du chat dans le cadre rose.

O»

A\ >

1>

A
£ Le savais-tu 2 QN

Un rectangle est
un carré allongé.

4

Je révise par les mots croisés 6-7 ans © Editions Retz



SOMMES DE QUANTITES INFERIEURES OU EGALES A 5

Calcule la somme de points sur les coccinelles de chaque case
et colorie selon le nombre que tu obtiens.

1 point 2 points 3 points ¥
4 points ¥ | 5 points W

Coloriages magiques avec les opérations © Editions I!e;z




SOMMES DE QUANTITES INFERIEURES OU EGALES A 5

Calcule la somme de points sur les dés de chaque case
et colorie selon le nombre gque tu obtiens.

1point ¥ 2 points 3 points ‘W
4 points 5 points W

(LI

(1[I
T\

(]G
S
(] L] -
(-]
(] [] &

piaanin

CIE( /oy

]
]
[-]
(-]

K
mm@jﬁnmﬂﬁ'

gloain
1L

= FIE

]

Coloriages magiques avec les opérations © Editions I!eiz



SOMMES DE QUANTITES INFERIEURES OU EGALES A 10

Calcule la somme de points sur les coccinelles de chaque case
et colorie selon le nombre que tu obtiens.

6 points 7 points % | 8 points Uy
9 points 10 points %

Coloriages magiques avec les opérations © Editions I!e;z



ADDITIONS

Calcule les sommes
et colorie les cases selon le résultat que tu obtiens.

6 7 8% 9% 10

1+9
4+6

- e

3+3

5+5
1+5

8+1

3+4 /.3

4+3

4+4
6+1

0+10 5+43 |\9%1 | 1040 2+8

4+5
6+4

§+2 7+1

I+7

Coloriages magiques avec les opérations © Editions rSeiz
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