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4

ÉCRIRE LES LETTRES

J’écris le a
1

2

3

Trace des a de toutes les tailles dans le nuage.

Repasse au doigt le a dans le cygne. 
Puis reconnais et entoure la lettre a dans sa traîne.

a
aa
a
a

Trace une lettre par arbre.

a

a aau uoi o

• • • • •

1
2

1
2

•

•PETITS CAHIERS ecriture2007  12/04/07  15:44  Page 4

Apprendre à écrire, c'est un jeu © Editions Retz



5

4
Repasse le mot au feutre.

Complète les mots en écrivant la lettre a .

Écris des a entre les fils, puis entre les lignes.

anana∑

a
a a

a a

5

r_t _vIoN éléph_nt

6
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6

ÉCRIRE LES LETTRES

J’écris le o
1

2

3

Trace des o de toutes les tailles dans le nuage.

Trace une lettre par arbre.

Repasse au doigt le o dans le cygne. 
Puis reconnais et entoure la lettre o dans sa traîne.

o o
oo

o

eio oau o

o

ao •

• • • • •
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7

4

6

Repasse le mot au feutre.

5
Écris des o entre les fils, puis entre les lignes.

o o

o o

Complète les mots en écrivant la lettre o.

hoRloge

_∑ m_T_     r_B_T   

o

*
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ÉCRIRE LES LETTRES

J’écris le i
1

2

3

Trace des i de toutes les tailles dans le nuage.

Repasse au doigt le i dans le cygne. 
Puis reconnais et entoure la lettre i dans sa traîne.

ii i
i

i1

2

3

Trace une lettre par arbre.

uiuei ie ui

• • • • •

•
• •

•

i
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9

4

6

Repasse le mot au feutre.

Complète les mots en écrivant la lettre i .

5

i i

igloo

i
Écris des i entre les fils, puis entre les lignes.

cer--*se abR--coT mandar--ne

i i
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Reconnaître des suites de lettres

Morceaux de mots (1)

Sur chaque ligne, entoure la suite de lettres identique 
au modèle dans les mots.

ca

di

ma

no

fu

ba

ge

cadeau

dimanche

démarrage

noël

fusil

baleine

mage

décalage

endive

machine

note

parfumé

cabane

genou

carotte

mardi

lama

anonyme

funambule

babouin

bagage

40
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Reconnaître des suites de lettres

Morceaux de mots (2)

Sur chaque ligne, entoure la suite de lettres identique  
au modèle dans les mots.

mi

ra

pé

lu

so

na

ti

mimosa

radis

pétale

lunette

sottise

nature

tilleul

ami

ravin

trompé

aluminium

insolent

canapé

matinée

domino

betterave

opération

lutin

soleil

natation

tartine

41
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Reconnaître des lettres

Les majuscules  (1)

Sur chaque ligne, entoure les lettres identiques au modèle.

A	 H	 A	 E	 A	 K	 H

E	 E	 H	 N	 E	 N	 Z
	K	 N	 K	 Z	 K	 E	 N

F	 F	 E	 F	 E	 L	 L

T	 L	 T	 T	 F	 L	 F

H	 H	 H	 A	 E	 T	 A

L	 H	 F	 L	 F	 T	 L
28
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Reconnaître des lettres

Les majuscules  (2)

Sur chaque ligne, entoure les lettres identiques au modèle.

G	 O	 Q	 G	 O	 G	 Q

Q	 D	 Q	 Q	 D	 G	 Q
	M	 M	 H	 M	 N	 Z	 N

N	 Z	 N	 N	 M	 H	 Z

R	 N	 R	 B	 R	 B	 R

D	 B	 D	 G	 D	 O	 B
	B	 B	 E	 D	 E	 B	 D

29
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De toutes les couleurs !

LES COULEURS

V FL’ananas est jaune.

V FLa vache est rouge.

rOuge

verT

jaune

bleu

oRange

Entoure les noms des couleurs à chaque fois que tu les vois.

ROUGE ORANGE VERT JAUNE BLEU

RONDE ORANGE VERT JAUNE BLEU

ROUGE GARAGE NERF JAMBE BANC

ROUTE GRANGE VERT JANTE BLEU

ROUGE ORANGE VERT JAUNE BLOC

1

Colorie V  si c’est vrai, F  si c’est faux.3

Écris le nom de la couleur avec un feutre de la même couleur.2
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5

LES COULEURS

• orange

• vert

• rouge

• jaune

• bleu

Relie chaque dessin à sa couleur et écris le nom de la couleur 
en attaché.

4

cerise

sapin

cactus

carotte

banane

citron

Écris le nom de la couleur.5
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Lis ou écoute les mots. Colorie les cases selon le nombre 
de syllabes que tu entends.

3

lundi

vendredi

mardi

mercredi

samedi

jeudi

Lundi, mardi, mercredi…

LES JOURS DE LA SEMAINE

Barre l’intrus.

lundi           mardi           dimanche           samedi           dinosaure

1

Écris les jours oubliés dans les pétales vides.2
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Entoure la syllabe que tu retrouves dans chaque mot.
Dis-la et écris-la dans le nuage.

5

LES JOURS DE LA SEMAINE

lundi mercredi  vendredi

mardi jeudi samedi

  dimanche

lundI  mercredi

mardi  jeudi

jeudi  samedi

samedi  lundi

dimanchesamedilundi mardi jeudimercredi vendredi

Écris chaque mot dans sa colonne.4

5 lettres 6 lettres 8 lettres

lundI

Complète avec les jours de la semaine qui conviennent.6

5463_PC_Jeux_AppLire.indd   95463_PC_Jeux_AppLire.indd   9 01/03/12   13:5701/03/12   13:57
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1, 2, 3… Comptez !

LES NOMBRES

un

deux

troI∑

quatre

cin‡

six

sept

huit

neuf

dix

un

1 2 3 4 5 6 7 8 9
un deux trois quatre cinq six sept huit neuf

Relie les mains aux nombres en lettres, puis écris-les dans les cases.1
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LES NOMBRES

10 11 12 13 14 15
dix onze douze treize quatorze quinze

dOigt∑

Compte, puis écris les nombres en toutes lettres correspondant 
aux dessins.

2

oeuf∑

chOcOlat∑

fleur∑

5463_PC_Jeux_AppLire.indd   155463_PC_Jeux_AppLire.indd   15 01/03/12   13:5701/03/12   13:57
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La tour en ruine

�Prénom ................................................ 4

La deuxième tour du château s’est effondrée.
Reconstruis -la en la dessinant. N’oublie pas les pierres !
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Le collier de la reine

�Prénom ................................................ 20

Le bijoutier fabrique un collier.
À toi de le finir en respectant le modèle choisi par la reine.
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