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4

Complète les cartes pour indiquer les nombres que le magicien  
peut faire apparaître. Puis écris ces nombres en lettres.

1

Magique !

nuMéraTion – leS noMbreS JuSqu’À 999 

trois cent soixante-dix-huit

sept cent quatre-vingt-trois

873
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5

nuMéraTion – leS noMbreS JuSqu’À 999 

Choisis deux nombres que le magicien a fait apparaître  
et représente-les en coloriant les abaques, comme dans l’exemple.

3

dc u

378

dc u dc u

Range les nombres que le magicien a fait apparaître du plus petit  
au plus grand.

2

Observe et complète cette suite logique.4

72564042_001-057.indd   572564042_001-057.indd   5 09/12/2020   12:2909/12/2020   12:29



6

Écris dans chaque montgolfière 5 additions dont le résultat 
correspond au nombre de  la nacelle.

2

Labyrinthe
Pour atteindre la salade, dame tortue doit sortir du labyrinthe  
en passant par les additions égales à 10.
Trace son chemin.

1

addiTion – écriTureS addiTiveS
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