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Avant-propos  
à l’attention des parents  

et des enseignants
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Quelques explications 
avant de commencer
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Quelques explications 
avant de commencer
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Important !  
le texte-exemple
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Important !  
le texte-exemple
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Suis-moi ! (avec obstacles)

INTÉRÊT
Suivre une lecture plus rapide, 
suivre un rythme collectif, 
anticiper (pour réussir à prendre 
le commandement, ce qui est 
difficile).

Qui prend  
le commandement ?

Suis-moi !
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INTÉRÊT des jeux 2 et 3

Suivre une lecture plus rapide 
accélérer l’enregistrement de 
points d’appuis. Balayage.

Suis-moi ! (avec obstacles)
3

INTÉRÊT des jeux 2 et 3

Suivre une lecture plus rapide, 
accélérer l’enregistrement de 
points d’appuis. Balayage.

Qui prend  
le commandement ?

Suis-moi !
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Lecture chronométrée  
(3 jeux)

Lecture à l’envers (6 jeux)

INTÉRÊT
Lecture rapide. Balayage.
Prise de repères (essai de 
non-retour en arrière).
Élargissement de l’empan.
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Lecture chronométrée  
(3 jeux)

Lecture à l’envers (6 jeux)

INTÉRÊT
Re-photographier les 
mots repérés en partie 
précédemment grâce au 
contexte. Mieux cerner 
les points de repère pour 
un meilleur balayage 
ultérieur.
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