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Les personnages

u  Justin Defoe, narrateur.
u  Le vieux pirate.
u  Borgnefesse.
u  Babord-Armures.
u  Croche-Crochets.
u  Léandre, amoureux de Zerbinette.
u  Zerbinette, amoureuse de Léandre.

Les costumes

u  Justin Defoe porte une culotte, une 
chemise blanche, un veston et une 
perruque.

u  Le vieux pirate est vêtu de vieux 
haillons de vêtements de pirates ;
il est couvert de poussière.

u  Borgnefesse est vêtu d’une culotte avec 
une large ceinture et d’une chemise ;
il a une barbe noire et un tricorne. 

u  Babord-Armures porte aussi une 
culotte, une chemise, une large 
ceinture et un gilet ; il a un bandeau 
sur l’œil et un tricorne. 

u  Croche-Crochets porte une culotte, 
une chemise, une large ceinture et 
un gilet, un foulard noué autour de 
la tête et un crochet.

Les trois pirates ont une épée à la 
ceinture.
u  Léandre est en culotte et chemise 

blanche.
u  Zerbinette porte une longue robe.

Les accessoires

u  Des pelles et des seaux.
u  Un drapeau noir.
u  Une carte routière.
u  Une enveloppe épaisse pour fi gurer 

l’acte de propriété.
u  Des sacs de couchage pour le 

bivouac.
u  Un coffre avec de fausses pièces 

d’or.
u  Des casquettes.
u  Des ballons.

Le décor

La scène a pour cadre une île de la 
Caraïbe : une grande toile en fond de 
scène représente le sable, la mer, le 
ciel, le soleil et un palmier.
On baisse et on remonte les lumières 
pour fi gurer le jour et la nuit.
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Un carton : Le fantôme du vieux pirate
Un autre carton : Tableau unique

Le même carton, de l’autre côté : Une île de la Caraïbe…

JUSTIN DEFOE

Chaque pirate a sa légende… Et des légendes, il s’en colporte dans la 
mer des Caraïbes… L’une des plus singulières est sans doute celle que 
l’on rapporte sur le vieux pirate. En avez-vous jamais entendu parler ? 
On raconte que jadis, il y a fort longtemps, comme on le lit souvent 
dans les romans, un pirate s’enrichit immensément et alla se cacher 
sur une île perdue dans la mer des Caraïbes, pour pouvoir à son aise 
y compter son or. Il le compta, le recompta, encore et encore, et tant 
et tant qu’il en oublia le manger et le boire, en mourut et qu’après 
sa mort… Comment ?… Quoi ?… Vous ne me croyez pas ?… Voyez 
plutôt… 

BORGNEFESSE

Souquez les gars, souquez ferme !… Nous y voilà ! (Il essaie de sauter 
élégamment sur la terre ferme, mais chute lourdement. Afi n que ses hommes ne 
se moquent pas de lui, il embrasse la terre.) Je fais toujours cela lorsque je 
mets le pied sur une île que je n’ai jamais foulée !

BABORD-ARMURES

Quoi ? Vous tombez, capitaine ?

BORGNEFESSE

Mais non ! J’embrasse le sol ! Allons, ne moisissons pas ici ! Plantez le 
drapeau noir ! Déchargeons les pelles et les seaux ! 

Ses deux acolytes déchargent des pelles et des seaux de plage et plantent le drapeau.

CROCHE-CROCHETS

Vous avez la carte, capitaine ?

BORGNEFESSE

Évidemment ! Pour qui me prends-tu, moussaillon ? pour un pirate 
d’opérette ? J’ai la carte et l’acte de propriété qui fait de moi le seul 
et unique possesseur de cette île ! (Il sort une carte routière et une large 
enveloppe et les tend à son second.)

BABORD-ARMURES, lisant. 
« Sale face de rat ! Si tu ne laisses pas ma fi lle tranquille… »

Texte de Dominique Lanni, 20 pièces à jouer.
© Retz, 2010.
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BORGNEFESSE, se jetant sur lui et le faisant taire. 
Qu’est-ce que… qu’est-ce que cette lettre fait donc ici ?… Ah ! Ah ! 
C’est un vieil ami ! Il adore me faire des farces !… (Fouillant dans ses 
poches.) Ah ! le voici ! Mais cesse donc de rire, toi ! (À l’autre pirate.) 
Tiens, lis donc, toi !

CROCHE-CROCHETS

Par ma foi, cet acte me paraît authentique… Par la grâce de Dieu et le 
salut du Roi… île du Pirate-Mort… nouveau propriétaire… pour valoir 
ce que de droit… Oui… euh… tout me paraît en règle… À propos, 
savez-vous pourquoi on l’appelle l’« île du Pirate-Mort » ? 

BORGNEFESSE

Par ma foi, non. J’avoue ne m’être jamais posé la question. 

BABORD-ARMURES

Alors, par où est-ce qu’on commence ?

BORGNEFESSE

Eh bien, on commence… (Il consulte sa carte avec un large sourire. Mais au fur 
et à mesure qu’il regarde autour de lui, son sourire s’efface.) On commence… 
(Il tourne la carte dans tous les sens.) On va commencer par dresser notre 
bivouac ici… 

BABORD-ARMURES

Ben… On ne commence pas à creuser ?

BORGNEFESSE

Non… On ne commence pas à creuser, on dresse le bivouac car la nuit 
tombe tôt par ici.

Ils commencent à dresser le bivouac.
Effet nuit sur scène : on baisse les lumières.

CROCHE-CROCHETS

Vous aviez raison ! Qu’est-ce qu’elle tombe vite !

BABORD-ARMURES

Et comme il fait noir !

BORGNEFESSE

Eh bien, ça tombe bien et c’est le cas de le dire ! Dormons puisque 
nous ne pouvons pas creuser !
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