
Les personnages 

Comment il est
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Module 1

Un loup très bête

	 $un $loUp	  $un cheval	 $un $moUtoN	 $un âne 

I*l est bête, $stupide, $idioT,�

I*l est $rusé,�

I*l est $malin,�

I*l est $futé,�



Les personnages 

Comment il est / Comment ils sont 
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Module 8

Les aventures d'Ulysse

$un Grec, $un T*roYen, $un $guerrier, $un $soLdat,  

$un ennemi, $un $prisoNnier, $un coMpagnoN

$le∑ dieux, $le∑ déesse∑

$un $moNstre, $un géant, $un cycloPe

Il∑ soNt épuisé∑, $fatigué∑, $malheureux,

Il est coUrageux,
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N*oM∑ V*er∫∑

$la guerre

$un $vainqueur, $un $vaincu,

$l’armée, $le coMbat, $le camp,

$une arme, $une épée, $un casque,

$la $vIctoIre, $la défaite

$vaincre

coMbattre

$le $voYage

$la $mer,  $une $île, $un $rocher,

$la $plage, $le $rivage,

$un bateau, $un $navIre

$navIguer

débarquer

voYager

$la $magie

$une $magicienne, $la $magie, 

$un $soRt, $une $poTioN, 

$un $philtre

$transfoRmer

$ensoRceler

$métamoRphoÒer

Il∑ soNt $paniqué∑,

Il est $cruel,



Ce qu'il fait  

Où 
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	 $un $pré	 $une $rivIère	 $un $vIllage

I*l a $faim.

I*l $a $le $◊ntre $vIde.

I*l $voIt�

I*l $◊ut $manger�

I*l $se $coUche�


