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DEDUCTION

Les niches

Colorie les niches et écris le nom des chiens sur chacune en suivant
les indications suivantes :

La niche de Sam est bleue, celle de Bill est jaune, tandis que celle
de Dick est verte.

Bill n'a pas encore mangé son os.

Une petite fleur pousse prés de la niche de Sam.

Maintenant, réponds par « Vrai » ou « Faux ».

a) Bill et Dick n'ont pas mangé leuros........................

b) Les niches de Sam et de Bill sont voisines. .......................

c) Dick a deux voisins. .......................




COMBINAISON - DEDUCTION

% A la péche

Colorie les poissons d'apreés les indications. \\

Un poisson rouge, un bleu, un vert et un jaune nagent tranquillement.
Le rouge, le vert et le jaune suivent la méme direction.
Le vert est juste devant le rouge.

Lis ces indications, puis compléte les phrases.
Le poisson rouge pese 6 kg. Le vert pése 3 kg de plus que le rouge.
Le jaune pese 2 kg de moins que le vert.

Le bleu pese 5 kg de moins que le vert.

Le poisson rouge pese 6 kg. Le poisson jaune pése ..........

Le poisson bleu pése .......... Le poisson vert péese...........

Hier matin, Félicien a péché trois de ces poissons. Lesquels ?
Il'y a quatre possibilités. Trouve-les et compléte le tableau.
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COMBINAISON

En retard

Julien, Paul et Marina sont en retard. lls savent pourtant
que le photographe doit venir ce matin a I'école. On frappe a la porte.
Les voila! Mais dans quel ordre vont-ils entrer en classe ?

Imagine toutes les possibilités de leur entrée dans la classe et présente
tes réponses dans le tableau ci-dessous.

La premiére ligne du tableau est donnée en exemple.

La deuxieme ligne a été commencée.

Observe-les bien et compléte les autres lignes du tableau.
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Des jeux pour s’entrainer
a raisonner

Présentation

Pour résoudre un probléme de logique, il faut étre capable de mobiliser certaines
compétences :

- comprendre précisément ce qui est demandé;

- savoir observer, étre attentif, se concentrer, étre persévérant;

- appréhender la situation dans sa globalité, puis I'explorer, I'analyser ;

- saisir les liens logiques entre différents éléments, en déduire d'autres;

- mettre en place des stratégies de recherche;

- faire preuve d'esprit d'initiative, anticiper, faire des hypothéses, les vérifier;

- tirer des conclusions.

Cet ouvrage, qui fait suite au « Petit Cahier» Des jeux pour apprendre a raisonner
6-8 ans, permet de développer ces différentes compétences. Il a pour objectif d'entrainer
les enfants au raisonnement logique dans un contexte ludique.

A I'occasion des nombreuses situations, amusantes et variées, I'enfant aborde les notions
de repérage (d'un ordre chronologique, d'objets dans un espace représenté de deux ou trois
dimensions et de leurs positions relatives ou repérable dans un systéme normé comme un
guadrillage), de combinaison (de plusieurs éléments, selon plusieurs critéres), d'exploration
(d'espaces de deux ou trois dimensions en déterminant les délimitations, les constructions
et leurs agencements, les quantités d'éléments, les partages égalitaires ou non) et de
déduction (en utilisant les connecteurs logiques : et, si, sinon, alors... et les opérateurs : vrai,
faux, ajouter, retrancher...).

Conseils d'utilisation

Les jeux de réflexion proposés sont de difficulté croissante. Il est donc conseillé de les
effectuer dans I'ordre proposé dans cet ouvrage. Au début du cahier, certaines situations
peuvent paraitre simples : elles permettent a I'enfant de prendre confiance et le préparent
aux situations plus complexes qui sont abordées par la suite. De méme, certaines situations
sont proposées plusieurs fois, mais dans des formes différentes demandant une réflexion
de plus en plus soutenue.

Il existe souvent plusieurs facons de parvenir a la solution. Laissez I'enfant explorer la
sienne, permettez-lui de prendre le temps de tatonner, d'expérimenter, de faire des erreurs,
de recommencer. Veillez, cependant, a ne pas laisser la lassitude ou le découragement
s'installer et sachez relancer la recherche et l'intérét par une aide appropriée, en lui
montrant un élément qu'il n'a pas pris en compte ou en lui proposant une nouvelle piste de
réflexion.

Les activités proposées dans ce « Petit cahier » ont été testées aupres d'enfants qui ont
éprouvé un grand plaisir a les réaliser. Il est important qu’elles soient considérées comme
un jeu a faire avec I'enfant, et non comme un exercice obligatoire.
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