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Présentation du CD-Rom

Le CD-Rom contient le matériel nécessaire a la mise en place des jeux : les affichages
pour les équipes et le matériel spécifique aux jeux.
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Affichage Matériel spécifique
pour les équipes aux jeux
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* L'affichage pour les équipes

regroupe une affiche et une carte
pour chacune des quatre équipes,
ainsi qu'une grille de scores.
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Affiches des quatre équipes @
Cartes des quatre équipes @

Grille de scores @

Matériel spécifique
aux jeux
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e Au clic sur Matériel spécifique
aux jeux, la liste du matériel
apparait, organisée par jeu. RETE
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_-y>® Jeu 8 - Bingo !

Affichage !
Verbes du premier groupe @

pour les ér=ipes

) ) Verbes du deuxiéme groupe @
Cllquer sur Chaque Jeu / Verbes du troisiéme groupe @
pour afficher le matériel - © Jeu 10 - Le mur

® Jeu 12 - Les deux font la paire
Correspondant. © Jeu 13 - Tout et son contraire
® Jeu 16 - Agathe, Gabin et le sac magique
@ Jeu 18 - Quand l'ours dort
@ Jeu 19 - La tour du monde
@ Jeu 21 - De la terre jusqu'au ciel
© Jeu 22 - Le trésor est dans la trousse

@ Jeu 23 - Les trios
® Jeu 24 - Le cadeau surprise
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e Au clic sur le nom de chague document, il s'ouvre dans une nouvelle fenétre.
Adobe Reader est le logiciel recommandé pour optimiser la lecture des documents.

Afficher un document PDF
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® Jeu 8 - Bingo !
® Jeu 10 - Le mur
® Jeu 12 - Les deux font la paire

Affichage
pour les équipes

Les antonymes @

synonymes @

13 - Tout et son contraire

u 16 - Agathe, Gabin et le sac magique

®/Jeu 18 - Quand I'ours dort
Jeu 19 - La tour du monde

T Jeu12_ant pdf
ouviir | B3 créer ~ | @ 6 | @& = personnaliser - | [¢7]
® ® 72| x| 5 Outils | Remplir et signer | Commentaire

® Jeu 21 - De la terre jusqu'au ciel

© Jeu 22 - Le trésor est dans la trousse
© Jeu 23 - Les trios

© Jeu 24 - Le cadeau surprise Les antonymes
© Jeu 26 - La piéce secréte :
» leu 27 - La hoite infernale Affichag:
pour les équ '
; courageux paresseux visible
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invisible ; rapide lent
Cliquer sur le nom du
document pour I'ouvrir. T
: méchant | loin * proche
i
Hi
i
§ le début la fin | degoatant
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Lire un fichier audio
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® Jeu 8 - Bingo !
6:‘] ® Jeu 10 - Le mur
r
RoClerioNE PRy ® Jeu 12 - Les deux font la paire

© Jeu 13 - Tout et son contraire

® Jeu 16 - Agathe, Gabin et le sac magique
@ Jeu 18 - Quand I'ours dort
© Jeu 19 - La tour du monde

© Jeu 21 - De la terre jusqu'au ciel

@ Jeu 22 - Le trésor est dans . . P
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Le chronométre .@

© Jey 26 - La piéce secréte
u 27 - La boite infernale

Jeu 29 - La bataille d
i yie des not POI:’T:S“:::'PGS Le chronométre (1)
; » 00:00 00:36 oy
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/ Le chronomeétre (2)
) . Ly » 00:00 01:10 oy
Cliquer sur le nom du document a
écouter. Les pistes audio s'affichent Le chranométre (3)
dans une nouvelle fenétre. i =

Lancer la piste audio souhaitée
grace au player.
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* Imprimer un document

Exemple avec Acrobat Reader, logiciel conseillé pour optimiser la lecture des documents.

1. Dérouler le menu « Fichier » et cliquer sur « Imprimer » :

Exemple : document de 1 page Exemple : document de 2 pages
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2. Cliquer sur « Ajuster » pour optimiser I'impression :
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Pour imprimer en A3 : Indiquer la ou les pages a imprimer.
Cliquer sur « Mise en page... »

et sélectionner le format A3

dans « Taille du papier ».
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e Installer le CD-Rom

Sur PC : Insérer le disque dans votre lecteur : I'installation se lance automatiquement. Si ce n’est pas le cas,
aller dans le « Poste de travail » (menu « Démarrer »), cliquer sur le fichier « Jeux_Francais_Maths_T1_PC.exe »
et suivre les étapes d'installation jusqu’a la fin. Une icone s'affiche alors sur le « Bureau » : double cliquer
dessus pour lancer le CD.

Sur Mac : Insérer le disque dans votre lecteur et double cliquer sur I'icone pour I'ouvrir. Double cliquer
sur « Jeux_Francais_Maths_T1_MAC.dmg » puis glisser |'application dans le dossier « Applications ». Aller
dans le dossier « Applications » et double cliquer sur « Jeux_Francais_Maths_T1_Retz ».

L'utilisation du CD n'est plus nécessaire une fois I'application installée sur I'odinateur (PC et Mac).

* Naviguer dans l'application
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Cliquer sur le logo Retz pour accéder 5. Grulel

au site Retz.

Cliquer sur la rubrique souhaitée :
en orange, les affichages pour les équipes ; ——
en rose, le matériel spécifique aux jeux.

pour les équipes

Matériel spécifique
aux jeux

Cliquer sur‘ Ie, lbandea’u superieur pour S Des jeux pour aider les léves
retourner a I'écran d’accueil. o en frangais ot en maths « fome1

Cliquer sur ce bouton pour accéder
. . . - ® Jeu 8 - Bingo !
directement a une rubrique, Verhes s premler graupe )

sans repasser par I'écran d'accueil. eroes dudewime g o)

Verbes du troisiéme groupe @
© Jeu 12 - Les deux font |a paire
Le nom de la rubrique sélectionnée e

© Jeu 16 - Agathe, Gabin et le sac magique

Quand I'ours dort

s'affiche en bleu. [ 15 e e e
© Jeu 21 - De la terre jusqu'au ciel
L. R , R © Jeu 22 - Le trésor est dans la trousse
L'ensemble du matériel organisé par jeu © Jeu23 - Lestrios

© Jeu 24 - Le cadeau surprise

s'affiche dans la partie droite de I'écran. e

Pour plus de détails sur I'installation et la navigation, voir le mode d'emploi du CD-Rom.




